
Demo	运行指引

1	准备环境

请确保开发环境满足以下技术要求（以下示例皆以	MaxOS	为例)：

请注意

2	获取	Demo

Android	Studio	2.1	或以上版本

已经下载好	Android	SDK	25、Android	SDK	Build-Tools	25.0.2、
Android	SDK	Platform-Tools	25.*.*

Android	版本不低于	4.0.3	且支持音视频的	Android	设备或模拟器（推荐
使用真机），如果是真机，请开启“允许调试”选项。

Android	设备已经连接到	Internet

1.	 首次编译	Demo	项目时，可能需要下载特定的	gradle	及	Demo	所需
要的依赖库，所以请确保开发电脑已经连接到	Internet	且能正常访问
https://services.gradle.org	(https://services.gradle.org)，Demo
中使用的	gradle版本	是3.3（可在	项目/gradle/wrapper/gradle-
wrapper.properties	文件中查看），gradle插件版本	是2.3.0（可在
项目/build.gradle	文件中查看），buildToolsVersion	是	"25.0.2"。

https://services.gradle.org/


请从	zegodev	(https://github.com/zegodev/ZegoAudioLiveRtp)	下载
Demo

3	运行	Demo

3.1	通过	IDE（以	Android	Studio	为例)运行	AudioLiveDemo

运行步骤如下：

1.	 打开	Android	Studio,	点击	“Open	an	existing	Android	Studio
project”	选择	android	目录下的	AudioLive,	此过程可能会比较久。	

2.	 下载的	Demo	源码中缺少	SDK	初始化必须的	AppID	和	AppSign，请提
前在即构管理控制台	(https://console.zego.im/acount/register)获取。
如果不填写正确的	AppID	和	AppSign，源码无法正常跑起来。所以需要

https://github.com/zegodev/ZegoAudioLiveRtp
https://console.zego.im/acount/register


修改	AppSignKeyUtils.java，填写：AppID	和	AppSign，可以从邮件获
取。注意：需要在AppID后加L，可以参考下图：	

3.	 点击	build	and	run	按钮进行编译并运行。	



3.2	通过终端（以	Terminal	为例）运行	AudioLiveDemo

运行步骤如下：

4.	 选择一台已连接真机设备（推荐）或者虚拟机运行。	

1.	 打开	Terminal，并进入到	android/AudioLive	目录。	



2.	 编译	LiveDemo5	工程，生成	.apk	文件（此过程可能会耗费比较长的时
间）。



3.	 安装应用到真机（确保设备已连接到电脑并能正确识别，有些设备需要手
工同意才能正常安装）。	

4.	 启动应用。	




